
2726PRIER, LA VIE DANS L’ABBAYE

Pour remplir cette grille de mots croisés et découvrir le mot mystère,  
tu dois d’abord identifier les objets ci-dessous.

Retrouve-les dans l’exposition, note leurs noms en dessous  
et replace-les dans la grille, à l’horizontale.

 !

Aide-toi de la table de jeu « Une journée à l’abbaye »  
dans l’exposition pour compléter ces quelques phrases.

Replace ensuite ces mots dans la grille, à la verticale. !

À LA CROISÉE DES CHEMINS

 A

 B

 C

 D

 E

 F 1

 2

 3  4
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 5

 A    Les chanoines et les villageois prient dans l’ É — — — — — 
 B    Les chanoines écrivent dans le C — — — — — — — — 
 C    Les chanoines mangent en silence dans le R — — — — — — — — — 
 D    Les chanoines et les villageois sont enterrés dans le C — — — — — — — — 
 E    Les chanoines vivent en communauté dans l’ A — — — — — 
 F    Les chanoines discutent et prennent des décisions  
dans la salle du C — — — — — — — 
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Le mot mystère est : .............................................................................

 1    R — — — — — —

 2    Statuette de S — — — — —  A — — —

 6    C — — — — — — — 3   Plaque de C — — — — — — —

 5    Tête d’ A — — —
 4    G — — — — —
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tout commence au 7e siècle avec un 
évêque prénommé éloi…

Au 11e siècle, une communauté  
de chanoines s’installe…

L’église romane est décorée 
d’ornements comme celui-ci…

Des travaux commencent en 1210  
pour construire une nouvelle église 

de style gothique…

Pendant plus de cinq siècles,  
les chanoines vivent au rythme  

des prières...

En 1750, les travaux de construction 
d’une église de style  classique 

débutent…

Au début du 19e siècle, l’église 
abbatiale n’est plus qu’une ruine…

Entre 2010 et 2015, des fouilles archéo- 
logiques permettent de redécouvrir 
l’histoire millénaire de l’abbaye...

Aujourd’hui, l’abbaye de  
Mont-Saint-Éloi retrouve sa 

splendeur grâce à cette exposition.

Les images de la bande-dessinée se sont envolées !  
Tu les trouveras page 67.

À toi de les découper et de les coller  
au bon endroit sur cette planche de bande-dessinée.

 !

1 000 ANS D’HISTOIRE
Relie chaque bloc à son ombre  

et à son style architectural.
 !

UNE HISTOIRE DE STYLE
JOUE  

PENDANT 
LA VISITE

A B C

1. Roman 2. Gothique 3. Classique 
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JOUE  
À LA 

 MAISON

ÉLEVER, LA SUCCESSION DES ÉGLISES ABBATIALES
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Retrouve ce que chaque symbole représente  
puis utilise-les pour remplir cette grille sur le principe du sudoku. 

Chaque symbole ne peut apparaître qu’une seule fois par ligne, 
qu’une seule fois par colonne et qu’une seule fois dans chaque sous-carré.

 !
LE CASSE-TÊTE DE LA CONSTRUCTION

Observe bien les blocs de pierre présentés dans l’exposition  
ainsi que les outils utilisés par le tailleur de pierre. 

À toi de relier chacune de ses traces  
à l’outil qui lui correspond :

 !

Je dois passer entre les mains du tailleur de pierre pour avoir  

bonne mine. Je suis une :  P — — — — —  T — — — — — —  

Je me tiens bien droit grâce au mortier préparé par les gâcheurs.  

Je suis un :  M — — 

Je suis un plateau de verre à partir duquel sont fabriqués  

les vitraux. Je suis une :  C — — —

Si je suis vert, mes voisins sont sans doute jaunes, et inversement. 

Je suis un :  C — — — — — —   DE  P — — — — — — —

LE BON OUTIL FAIT LA BELLE PIERRE

CONSTRUIRE, LES MÉTIERS L’ŒUVRE
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3   Taillant à  
grain d’orge

 4   Ciseau droit 1   Gradine à 
dents carrées

 A  B 

 C  D
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2   Ripe
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IMAGES À DÉCOUPER POUR LE JEU  
« 1 000 ANS D’HISTOIRE » P. 43 NOTES


